Name: Charakter.

Stufenaufstieq auf: in Klasse (falls Klassenkombi)
Attribut: von auf TP von auf

Fertigkeit Punkte Fertigkeit Punkte
vergeben vergeben

AKROBATIK, MIT TIEREN UMGEHEN
AUVFIRETEN MOTIV ERKENNEN

AUVFIRETEN REITEN

BERUF SCHATZEN

BERUF SCHWIMMEN

SPRACHENK UNDE

BLUFFEN UBERLEBENSKUNST

DIPLOMATIE VERKLEIDEN

EINSCHOCHTERN WAHRNEHMUNG
ENTFESSELUNGSKUNST WISSEN (ADEL VND KON GSHAUSER)
FINGERFERTIGKEIT WISSEN (ARKANES)

FLIEGEN WISSEN (BAVKUNST)

HANDWERK, WISSEN (DIE EBENEN)

HANDWERK, WISSEN (GEOGRAPHIE)

HANDWERK, WISSEN (GESCHICHIE)

HEILKUNDE WISSEN (GEWOLBEKUNDE)
HEIMLICHKEIT WISSEN (LOKALES)

KLETTERN WISSEN (NATUR)

MAGISCHEN GEGENSTAND WISSEN (RELIGION)

BENUTZEN

MECHANISMUS AUSSCHALTEN ZAUBERKUNDE

Neue Talente:

Neue Fihigkeiten:

Neue Zauber (Grad):




