
Name: ______________ Charakter. ________________

Stufenaufstieg auf: _______ in Klasse (falls Klassenkombi) ____________

Attribut: _____________ von ____ auf _____  TP von ________ auf ________

FertigkeitFertigkeitFertigkeitFertigkeit PunktePunktePunktePunkte
vergebenvergebenvergebenvergeben

FertigkeitFertigkeitFertigkeitFertigkeit PunktePunktePunktePunkte
vergebenvergebenvergebenvergeben

AKROBATIK MIT TIEREN UMGEHEN 

AUFTRETEN MOTIV ERKENNEN

AUFTRETEN REITEN

BERUF SCHÄTZEN

BERUF SCHWIMMEN

SPRACHENKUNDE 

BLUFFEN ÜBERLEBENSKUNST

DIPLOMATIE VERKLEIDEN

EINSCHÜCHTERN WAHRNEHMUNG

ENTFESSELUNGSKUNST WISSEN (ADEL UND KÖNIGSHÄUSER) 

FINGERFERTIGKEIT WISSEN (ARKANES)

FLIEGEN WISSEN (BAUKUNST)

HANDWERK WISSEN (DIE EBENEN)

HANDWERK WISSEN (GEOGRAPHIE)

HANDWERK WISSEN (GESCHICHTE)

HEILKUNDE WISSEN (GEWÖLBEKUNDE)

HEIMLICHKEIT WISSEN (LOKALES)

KLETTERN WISSEN (NATUR)

MAGISCHEN GEGENSTAND 
BENUTZEN 

WISSEN (RELIGION)

MECHANISMUS AUSSCHALTEN ZAUBERKUNDE

Neue Talente: ____________________________________________________________

____________________________________________________________

Neue Fähigkeiten: ____________________________________________________________

____________________________________________________________

Neue Zauber (Grad): ____________________________________________________________

____________________________________________________________ 

____________________________________________________________


